Seurajoukkueiden SM-kilpailun kilpailuméaaraykset

Shakkituomaritoimikunta kasitteli kokouksessaan 5.4.2005 SM-kilpailumaaraysten
lukua 4, seurajoukkueiden SM-kilpailua. Seuroilta oli tullut muutama kommentti,
jotka eivét olleet kovinkaan yhdensuuntaisia.

Toimikunta paéatyi seuraavaan ehdotukseen, missa oleellisia muutoksia talla hetkella
voimassoleviin sdantdihin ja aiemmin tehtyyn esityksen ovat mm. seuraavat:

- Maininta siita, etté pelaaja voi edustaa vain yhté seuraa saman sarjakauden
aikana, on siirretty vuosittaisista kilpailumaarayksista SM-kilpailumaarayksiin.

- Saman seuran joukkuieden tdydentamista alhaaltapain koskevat rajoitukset
poistettu (nykyisin vuosittaisissa kilpailumaarayksissa)

- Ulkomaalaisvahvistus sallitaan vain seuran | joukkueessa

- | divisioona sdilytetdan nykyisen kokoisena

- SM liigan kolme heikointa putoaa

- | divisioonan lohkojen voittajat ja kakkoset karsivat SM-liigan paikoista

- Peliaika on 2h/40 siirtoa + 30 minuuttia, elleivat joukueet yksimielisesti sovi
inkrementtiajan (100 minuuttia +30 sek/siirto) kaytosta

- Karsintaottelun kohdalla, uusinta voidaan pelata nopeammin ajoin, jos kay niin,
etta varsinaisessa ottelussa kaikki pelit paattyvat tasan

4. Seurajoukkueiden SM-kilpailu

SM-kilpailu seurajoukkueille pelataan vuosittain. Kilpailulle erikoissdannét vahvistetaan
vuosittain seuraavaa sarjakautta varten. Ndmé sédannét voivat astua voimaan
aikaisintaan kaudelie 2005-2G06.

4.1. Yleistad
SM-kilpailu 8-pelaajaisille (I ja lll divisioonassa 5-pelaajaisille) seurajoukkueille jarjestetdéan
pelikaudella 2003-2004 neljalld tasolla seuraavasti:

e Suomen mestaruudesta pelataan SM-liigassa.

e paikoista seuraavassa SM-liigassa pelataan | divisioonassa

e paikoista seuraavassa | divisioonassa pelataan Il divisioonassa

e paikoista seuraavassa |l divisioonassa pelataan Ili divisioonassa
Kolmen ylimmén sarjan joukkueet maaraytyvat edellisen kauden perusteella. lil divisioonaan
seura saa ilmoittaa haluamansa maéran joukkueita.
Joukkueen on pelattava vahvuuslukunsa mukaisessa tai muuten perusteltavissa olevassa
vahvuusijarjestyksessa, jota saa muuttaa seuran anomuksesta kilpailutoimikunnan
pédéitokselld kullakin kaudella erikseen pdétettavdan aikarajaan mennesséa. Pelaaja voi
edustaa vain yhtd seuraa saman sarjakauden aikana.

Varapelaajina ei saa kayttad vahvempia pelaajia kuin vakiokokoonpanossa.

Pelaaja saa pelata seuransa ylemmassé joukkueessa, mikéli vahvuusjérjestysta ei rikota.
Samalla kierroksella pelaaja saa pelata vain yhdessé joukkueessa. Samalla kierroksella
tarkoitetaan otteluohjelmassa samaksi paivaksi maéréttyja otteluja.

Vaédrdssa poytdjarjestyksessé tai muuten ylldolevia sédéntdja rikkovasta pelaamisesta
tuomitaan kyseinen peli ja sitd alemmat pelit hdvidiksi.

Saman seuran joukkueet on numeroitava vahvuusjarjestyksessa.

Kaikilla pelaajilla on oltava pelihetkelld voimassa oleva pelaajalisenssi.

Kunkin seuran I joukkueeseen saa nimetéd korkeintaan yhden sellaisen pelaajan, jolla ei
FIDEn maaraysten mukaan ole oikeutta edustaa Suomea FIDERn kilpailuissa.




Joukkueelle on nimettdvé kapteeni ja hanelle varamies tai varamiehet séannoissa
kapteenille asetettuja velvollisuuksia hoitamaan. Ellei kapteenia ole nimetty, on kapteenina
ykkdspdydén pelaaja ja varamiehind muut pelaajat pdytajarjestyksessa.

4.2. Kilpailujarjestelma

Kaikissa sarjoissa ja lohkoissa pelataan tdydellinen turnaus. SM-liigassa pelaa 10
joukkuetta, | divisioonassa 24 joukkuetta kolmessa kahdeksan joukkueen lohkossa ja Il
divisioonassa 54 joukkuetta yhdekséssa kuuden joukkueen lohkossa. |lI divisioona
pelataan 4-6 joukkueen lohkoissa.

Seuraamukset:

SM-liigan kolme viimeistéd joukkuetta putoaa | divisioonaan.

1 divisioonan lohkovoittajat ja lohkojen kakkoset pelaavat karsinnat seuraavasti:
Kunkin lohkon ykkénen arvotaan pariksi jonkun toisen lohkon kakkosen kanssa.
Niéiden ottelujen voittajat nousevat SM-liigaan.

1 divisioonan kunkin lohkon kaksi viimeistd joukkuetia putoaa Il divisioonaan.

Il divisioonan lohkovoittajat tai lohkovoittajien vélisten karsintaottelujen voittajat nousevat |
divisioonaan. Il divisioonan lohkojen viimeiset putoavat lll divisioonaan. Kilpailutoimikunta
paattaa nousujarjestelméasté ilmoittautumisajan paatyttya.

Il divisioona pelataan 5-henkisin joukkuein 4-6 joukkueen lohkoissa. Kilpailutoimikunta
paattaa nousujarjestelmasté itmoittautumisajan paétyttya.

4.3. Karsintaottelut

Mikali karsintaottelu paattyy tasan, ratkaistaan voitto vertailulla siten, etta 1. pdydélla
voitosta saa 8 pistetta ja tasapelisté 4 pistetta, 2. pdydalla 7 ja 3,5 pistetta jne. Mikali vertailu
on tasan, ratkaisee voitto ylemmalla péydalla. Jos kaikki pelit ovat paattyneet tasan,
ratkaistaan voittaja uusintaottelulla nopeammin ajoin.

4 4. Kilpailun aikataulu
SKSL:n hallitus vahvistaa kilpailun aikataulun. Ottelun pelaaminen ennen ohjelmassa
mainittua aikaa on mahdollista kilpailutoimikunnan péaatoksella.

4.5. Kotijoukkueen yhdyshenkilon velvollisuudet

Kotijoukkueen yhdyshenkilon on vahintaan 10 paivaa ennen ottelua otettava yhteytta
vierasjoukkueen yhdyshenkiléén ja varmistettava, etté pelipaikka on tiedossa.
Kotijoukkueen yhdyshenkild ilmoittaa valittdmasti ottelun paatyttya tulokset (SM-liigassa ja |
divisioonassa myos yksityistulokset) kilpailun johtajalle ja liséksi hdnen on viimeistaan
seuraavana arkipaivand ldhetettava ottelun virallinen tuloslomake taytettyna seka
SM-liigassa myds pelipdytakirjat kilpailun johtajalle tai hdnen nimeadmalleen. Muissa
sarjoissa kotijoukkueen on sailytettdva poytakirjat kilpailun paattymiseen saakka. Mikali
tuloksia ei ilmoiteta, joukkuetta rangaistaan osanottomaksun suuruisella sakolla.

Jos kotijoukkueen yhdyshenkild on estynyt hoitamasta tehtavidén, on hanen tilalleen
nimettava varamies.

4.6. Joukkueen kokoonpanot, luovutukset ym.

Viimeistaan viisi minuuttia ennen ottelun alkua on kummankin joukkueen ilmoitettava
kokoonpanonsa. Mikali kokoonpanoon ilmoitettu pelaaja mydhastyy vahintaan tunnin,
suorittaa kyseisen pelaajan seura SKSL:lle SKSL:n maérédédmaén sakon.

Mikali joukkue ilmoittaa viimeistdan ottelua edeltdvana paivana vastustajansa
yhdyshenkildlle ja kilpailun johtajalle pelaavansa vajaalukuisena, ei sakkomaksua maéaréata,
mikali pelaajien lukumadra on ilmoitettu. Talldin luovutukset annetaan alimmilla pdydilla.
(Maksimi 2 pelaajan poissaolo poistettu.) Jos joukkue Iuovuttaa ottelunsa, joutuu se
suorittamaan 4xosanottomaksun suuruisen sakon.

Kotijoukkueella on mustat nappulat parittomilla p&ydill&.




4.7. Arvonta ja lohkojako
Kilpailutoimikunta paattaa lohkojaoista ja sarjaohjelmista.

4.8. Sijoitusten maaradminen
Suomen mestaruuden saavuttaa SM-liigan voittaja. Sijoitukset kaikissa sarjoissa
maaraytyvat seuraavasti:

e joukkuepisteet (joukkuevoitosta 2, joukkuetasapelisté 1 piste)

e pelipisteet (voitettujen ja havittyjen pelien erotus, jos se on tasan, ratkaisee
voitettujen pelien maéra)

e joukkuevoitot

e keskindinen ottelu tai ottelut

e vertailu keskindisessa ottelussa kohdan 4.3 mukaan

e voitto ylemmalla pdydalla keskindisessa ottelussa

e Sonneborn-Berger -joukkuevertailu

e uusintaottelu nopeammin ajoin
Rahapalkinnot jaetaan sijoitusten mukaan.

4.9. Peliaika ja erikoissaannot

Peliaika on 5 tuntia ja pelaajan on tehtéava 40 siirtoa 2 tunnissa. Téman jalkeen molemmille
pelaajille annetaan 30 minuuttia lisdaikaa ja néin saatujen aikojen kuluessa pelataan peli
loppuun. Lisadaika asetetaan siirtdmalla kelloja 30 minuuttia eteenpéin. Kaytettadessa
digitaalikelloja aikalisdys- (inkrementti-) tavalla peliaika on 100 minuuttia (1h40min) + 30
sekuntia siirrosta. Mikéli joukkueet yhteisesti sopivat, voidaan kéyttaa
inkrementtiaikoja, muussa tapauksessa perinteista 2h/40s +30 min.

Jos kaytetasn ensin mainittua peliaikaa, niin pelin loppuvaiheessa 40 siirron tultua tehdyksi
noudatetaan nopean shakin sdantdja seuraavin poikkeuksin:

¢ Nopean shakin sdanndissd mainitut materiaaliyhdistelmét oikeuttavat tasapelin
vaatimiseen vain mikali vastustaja ei voi osoittaa pakottavaa voittojatkoa.

e Pelaajan on pidettava pdytakirjaa kunnes hénellé itselladn on aikaa jaljella
vahemman kuin viisi minuuttia. Taman jélkeen joukkueen kapteeni tai hanen
maaraamansa voi pitdd poytékirjaa pelaajan puolesta. Tata pdytakirjaa voidaan
kayttaa todisteena aseman kolmannen esiintymisen tai 50 siirron saannon
perusteella tasapelid vaadittaessa.

¢ Pelaajan on itsenséa vaadittava naita tasapelejé.

e Kapteeni voi kehottaa pelaajaa vaatimaan tasapelid nopean shakin sdanndissa
mainituissa erikoistapauksissa tai pelaaja voi vaatia tétd omasta aloitteestaan.

e Mikali otteluun ei ole nimetty tuomaria, niin joukkueiden kapteenit tai heidan
sijaisensa kasittelevat valittdmasti tasapelivaatimukset. Mikali kapteenit ovat
yksimielisia vaatimuksen suhteen, niin toimitaan tdmén yhteisen kannan mukaisesti.
Jos yksimielisyyita ei synny, niin tasapelivaatimuksen tehnytta pelaajaa edustava
kapteeni tai hdnen sijaisensa saa valita, jatketaanko pelié (vastustajalle lisdaikaa 2
minuuttia) vai lahetetaéanko tilanne kilpailun tuomarille tuomittavaksi. Jos ratkaisu
siirtyy tuomarille ja tuomari hylkéaéa tasapelivaatimuksen, niin vaatija haviaa pelinsa.
Kun peli 1ahetetasn tuomarille, on mukaan liitettdvéa vaatijan kirjoittama vaatimus ja
sen lyhyt perustelu, molempien allekirjoittama selostus tilanteesta sisaltaen
peliaseman ja kaytettavissa olevat peliajat sekd molemmat poytékirjat.

Kapteeni tai joukkueen muut pelaajat eivéit saa huomauttaa ajanylityksesta eikéd
muutenkaan puuttua pelin kulkuun. Rikkomuksesta seurauksena rikkonut joukkue
héviaa pelin, johon on ulkopuolelta puututtu.




4.10. Protestit

SKSL voi nimetd SM-liigan otteluihin tuomarin tai tuomarin, joka on saatavilla
pelipdivédna puhelimitse. SKSL vastaa kustannuksista. Mikali tuomaria ei ole nimetty,
ratkaistaan syntyneet erimielisyydet kapteenien kesken.

Mikali tuomarin kai kapteenien ratkaisu ei tyydyta, voidaan vedota kilpailun tuomariin.
Oikeus tehda vastalause pelin tapahtumista tai virheellisestd kokoonpanosta on ainoastaan
vastajoukkueella tai saman lohkon joukkueella. Kokoonpanoa koskeva vastalause on
iimoitettava kilpailupdivana kilpailun tuomarille. Pelin tapahtumista vastalause on tehtava
kahden paivan kuluessa kirjallisesti kilpailun tuomarille, muista asioista kilpailutoimikunnalle
kahden paivan kuluessa siitd, kun tulokset ovat saapuneet. Kilpailutoimikunnan paatdksesta
voi valittaa kilpailun tuomarille. Tuomarin on tehtava ratkaisunsa 7 paivan kuluessa protestin
saapumisesta.

Kaikista tuomarille tehdyisté protesteista ja vastaprotesteista on jatettava osanottomaksun
suuruinen vetoraha.

4.11. Toimihenkil6t

SM-joukkuekilpailun jarjestelyistda vastaa SKSL:n asettama kilpailutoimikunta, johon kuuluvat
SKSL:n toiminnanjohtaja ja SKSLH:n nimedmét jasenet.

Kilpailun ohjelmasta paattaa kilpailutoimikunta, jonka paatés on lopuilinen.

Kilpailun johtaja huolehtii kaikesta kilpailun vaatimasta kéytannon toiminnasta.

4.12. Tuomarit
SKSLH nimeéé kilpailulle tuomarin ja hanelle varamiehen.




Lahettdja: Suomen Keskusshakkiliitto ry
Esko Nuutilainen, PL 61, 04401 Jarvenp3a

Toivo Pudas
Rakovalkeantie 7 D 8
00670 Helsinki

SKSL:N KERHOJEN KOKOUS 24.4.2005 KOKOUSKUTSU

SKSL:n sadantdmaarainen kerhojen kokous pidetaan sunnuntaina 24.4.2005 a'kaen kello 13.00.
Kokouspaikka: Shakkikoti, Haapaniemenkatu 14, Helsinki
Valtakirjojen tarkastus ja kahvitarjoilu alkaa klo 12.00.

Kokoukseen ovat oikeutettuja osallistumaan

1) ne seurat, jotka ovat maksaneet kuluvan vuoden jasenmaksunsa Suomen Keskusshakkiliitolle.
Jésenseuralla on yksi &éni edellisen vuoden jésenluettelonsa jokaista alkavaa kolmeakymmenta
jasentadn kohden. Jasenseura voi ddnestyksissé kayttda enintaén viitta aanta. Aanimaarassa
otetaan huomioon vain seuran liitolle toimitettuun jasenluetteloon merkityt jAsenet, joiden osalta on
suoritettu jadsenmaksu;

2) yhteisdjésenet: Tyévaen Shakkiliitto, Suomen Tehtévéniekat ja Suomen Kirjeshakkiliitto. Yhteisojasenil-
Ia on kaksi 44nté;

3) piiriliitot, Akateeminen Shakkiliitto, Toimiupseeriliitto ja Suomen Kuurojen Shakkiliitto, joilla on Iasn&aolo-
ja puheoikeus mutta ei adnioikeutta;

4) SKSL:n hallituksen jasenet ja toimihenkil6t seka tilintarkastajat ja toimikuntien puheenjohtajat, joilla on
lasndolo- ja puheoikeus mutta ei aénioikeutta

ASIALISTA

Valtakirjojen tarkastus alkaa klo 12.00.

1. Kokouksen avaus kio 13.00

2. Lasnaolevien toteaminen

3. Kokouksen puheenjohtajan, sihteerin, kahden pdytakirjan tarkastajan ja kahden &anteniaskijan valinta

4. Kokouksen laillisuuden ja paatésvaltaisuuden toteaminen

5. Ty6jarjestyksen hyvaksymisesta paattaminen

6. Toimintakertomus ja tilikertomus vuodelta 2004

7. Tilintarkastajien lausunto

8. Tilinpa4toksen vahvistaminen ja vastuuvapauden myéntdminen hallitukselle ja muille tilivelvollisille

9. Muutosesitys saéntéjen kohtaan 6: Ehdotetaan lisattavaksi “Jos yhdistys ei ole maksanut
jasenmaksuaan méaraaikana, menettda se jasenoikeutensa kunnes maksu on suoritettu.”.

10. SM-kilpailumaéraysten kohdan 4 kasittely

11. Muut asiat

12. Kokouksen paéattdminen

Helsingissa 4.4.2005

Arto Satonen Esko Nuutilainen
puheenjohtaja sihteeri




